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Software-Schicht.

Dadurch lassen sich virtuelle (d.h. nicht-physische) Dinge wie emulierte Hardware,
Betriebssysteme, Datenspeicher oder Netzwerkressourcen erzeugen.

Dies erlaubt es etwa, Computer-Ressourcen (insbesondere im Server-Bereich) transparent

zusammenzufassen oder aufzuteilen, oder ein Betriebssystem innerhalb eines anderen
auszufiihren.
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es tatsachlich innerhalb eines anderen Betriebssystems als reguldres Anwendungsprogramm
lduft - auf durch die Abstraktionsschicht emulierter Hardware.

Dies ermdglicht auch die Zusammenfiigung mehrerer (heterogener) Hardwareressourcen zu
einer homogenen Umgebung; etwa die Biindelung mehrerer verschiedener Netzwerkadapter zu
einem virtuellen, vereinigten Adapter.

Da Virtualisierung zu erheblicher Hardware-Einsparung fiihren kann, ist sie eine wichtige Green
IT-MaBnahme.

Virtualisierung hat, bei richtiger Nutzung, einen deutlich-positiven Umwelteffekt. .
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ausgefiihrt wird) und virtueller Maschine wird Hypervisor oder Virtual Machine Monitor
genannt und ihre Implementierung erfolgt rein hardwarebasiert, rein softwarebasiert oder durch
eine Kombination aus beidem.

Der Hypervisor erlaubt in der Regel den Betrieb mehrerer virtueller Maschinen gleichzeitig auf
einem physischen Rechner.
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Stiirzt eine virtuelle Maschine ab, sind die anderen davon nicht betroffen.

Daten gelangen nicht von einer virtuellen Maschine zur anderen, und Anwendungen kénnen
nur iber konfigurierte Netzwerkverbindungen miteinander kommunizieren.

Die komplette virtuelle Maschinenumgebung wird in einer einzigen Datei gespeichert und kann
ganz einfach gesichert, verlagert und kopiert werden.

Standardisierte virtuelle Hardware steht fiir Anwendungen zur Verfiigung und stellt die
Kompatibilitat sicher.
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Windows
(virtualisiert)

Linux (physisch) Linux (physisch)

Hardware (physisch) Hardware (physisch)
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Wozu eigentlich?

Kostengiinstiger Ersatz fiir echte Server
Testsysteme fiir Entwickler

Notlosung fiir Programme, die nicht nativ laufen

...just for fun...
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@ Virtualisierung von Firewalls und anderen sicherheitsrelevanten Systemen
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@ Mehrere Betriebssysteme gleichzeitig
o Unterstiitzung unterschiedlicher Instruktionssatze
o Atom
e Sparc
o ARM
@ Giinstiger und vereinfachter Betrieb
e Rechenzentren

9/22



Virtuelle Maschinen
Nachteile

10/22



Virtuelle Maschinen
Nachteile

o Effizienzverlust

10/22



Virtuelle Maschinen
Nachteile

o Effizienzverlust

o Gegenseitige Beeinflussung

10/22



Virtuelle Maschinen
Nachteile

o Effizienzverlust
o Gegenseitige Beeinflussung

o Neuartige Herausforderung beziiglich Sicherheit und Datenschutz

10/22



Virtuelle Maschinen
Nachteile

Effizienzverlust
Gegenseitige Beeinflussung

Neuartige Herausforderung beziiglich Sicherheit und Datenschutz

Problematik beziiglich der Lizenzierung bestimmter Betriebssysteme
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Desktop-Software

@ VirtualBox

e QEMU

e VirtualPC

e VMware

@ Virtual Machine Manager (VMM) fiir Xen/KVM/QEMU
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Proxmox VE ist eine komplette Open-Source Virtualisierungslosung fiir Server.
Es kombiniert KVM- und Container-basierte Virtualisierung und verwaltet virtuelle Maschinen,
Container, Storage, virtuelle Netzwerke und Hochverfiigbarkeits-Cluster {ibersichtlich iiber die

zentrale Managementoberflache.
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Spezial: Proxmox VE

Create: LXC Container
General Template Root Disk CPU Memory Network DNS

D netd 1Pv&: (O Static @ DHCP

| Name (e eth0) | ethd

MAC address.

Bridge: vmbrd IPv6: @ Static () DHCP () SLAAC
VLAN Tag IPY6/CIDR:

Rate limit Gateway (IPV6)

(MB/s)

Firewall %)
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Festlegen des Namens und des Betriebssystems

E
P,
@ Virtuelle Maschine erzeugel

Name und Betriebssystem

Bitte wihlen Sie einen angemessenen Mamen fiir die neue virtuelle Maschine und wahlen Sie den
Typ des Betriebssystems, das Sie installieren méchten. Der gewahite Name wird zur
Identifizierung dieser Maschine verwendet,

Name:  Ubuntu Test]

Typ: [unux

/%
_ 57
Version: [Ubuntu (54-bit) hd ]

Expert-Modus, Weiter
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Arbeitsspeicher fiir die VM festlegen

(@
@ Virtuelle Maschine erzeugen

SpeichergrdBe

Wahlen Sie die Gréie des Hauptspeichers (RAM) der virtuellen Maschine in Megabyte.

Die empfohlene GréBe betragt 1024 MB.

) 1024 |5 MB
4MB 3072MB
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Entscheidungen beziiglich der Festplatte fiir die VM

@ Virtuelle Maschine erzeugen h

Platte

Sie kénnen eine virtuelle Festplatte zur Konfiguration hinzufiigen. Dafiir kéinnen Sie eine neue
Datei erzeugen oder eine Datei aus der Liste mit dem Icon auswahlen,

Fiir ein umfangreicheres Setup kbnnen Sie diesen Schritt auch auslassen und spater Anderungen
an der Konfiguration der virtuellen Maschine vornehmen.

Die empfohlene Grile der Festplatte betragt 8,00 GB.
() Keine Festplatte
@ Festplatte erzeugen

() vorhandene Festplatte verwenden

Linux Mint.vdi {normal, 12,00
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Virtuelle Maschinen

Einrichten am Beispiel VirtualBox

Entscheidungen beziiglich der Festplatte fiir die VM

(2] = |
\:j Virtuelle Festplatte

Dateityp der Festplatte

Bitte wahlen Sie den Typ der neuen virtuelle Festplatte, Falls Sie diese nicht mit anderer
Virtualisierungssoftware verwenden, kinnen Sie diese Einstellung unverandert lassen.

@ VDI (VirtualBox Disk Image)
() VHD (Virtual Hard Disk)
(@) VMDK (Virtual Machine Disk)

Expert-Mudus] [ Weiter ] [ Abbrechen
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Einrichten am Beispiel VirtualBox

Entscheidungen beziiglich der Festplatte fiir die VM

Storage on physical hard disk

Please choose whether the new virtual hard disk file should grow as it is used {dynamically
allocated) or if it should be created at its maximum size (fixed size).

Eine dynamisch allozierte Datei einer virtuellen Platte belegt nur dann Platz auf der
physischen Platte des Hosts, wenn der Gast Daten schreibt. Einmal belegter Platz wird nicht

automatisch freigegeben,

Das Erzeugen einer Datei fester Grébe davert auf manchen Systemen |anger aber bietet eine
etwas bessere Performance.

) dynamisch alloziert
() feste GroBe

Weiter Abbrechen
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Fertig. Ubersicht iiber die Einstellungen
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Links zur Prasentation

http://www.proxmox.com/de/proxmox-ve
https://www.virtualbox.org/
http://wiki.qemu.org/Main_Page
http://www.linux-kvm.org/page/Main_Page
http://www.vmware.com/de.html
https://www.xenproject.org/
https://virt-manager.org/
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Weitere Informationen bekommen Sie hier:

http://www.FreieSoftware0G.org
und
Kontakt@FreieSoftwareOG.org

oder kommen Sie doch einfach zu unserem regelmaBigen Treffen,
jeden 1. Mittwoch im Monat ab 20:00 Uhr.
(Treffpunkt und Thema laut Webseite)

eNoel
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